
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE 
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COMUNE DI  

SAN VITTORE OLONA  





UNA   STRADA   DA   

 PERCORRERE  
ASSIEME 



I    NOSTRI    PROGETTI  
άŘƛǊƛǘǘƻ ŀƭƭƻ ǎǘǳŘƛƻέ 

Finanziati  

dal Comune          e         attuati nei tre plessi : 

 

{Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ 

Scuola primaria 

Scuola secondaria di 1°grado 
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PROGETTI FINANZIATI 5![[Ω!aaLbL{¢w!½Lhb9 COMUNALE  
(Piano Diritto allo studio) : 
 

1. Progetto   HAIKU 
2. tǊƻƎŜǘǘƻ   t{L/hah¢wL/L¢!Ω 

3. Progetto   EDUCAZIONE STRADALE 



1. Progetto   HAIKU  

    
Attività sul linguaggio poetico.   

Obiettivi formativi 
Conoscenza di sé e costruzione della propria identità 

Destinatari .ŀƳōƛƴƛ ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ŀƴƴƻ 

Risorse professionali Esperti esterni 

Periodo / durata Da Marzo ad Aprile per 5 incontri 



2.  Progetto   PSICOMOTRICITAõ 

 
Attività  che coinvolgono la sfera  delle  emozioni e dellõespressivit¨ 
attraverso  i movimenti  del corpo. 

Obiettivi formativi Conquista e controllo della sfera emozionale e motoria 

Destinatari Tutti i bambini della scuola 

Risorse professionali Esperti esterni 

Periodo/durata Primavera  



3. Progetto   EDUCAZIONE STRADALE  

 
Attività  teorica  e pratica  per  favorire  nei bambini lõacquisizione di  
comportamenti  adeguati  e sicuri  sulla strada . 

Obiettivi formativi Assumere comportamenti corretti per strada 

Destinatari .ŀƳōƛƴƛ ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ŀƴƴƻ 

Risorse professionali  Agente della Polizia Locale 

Periodo / durata Maggio  



  Competenze per la scuola ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ: 
 

ÅGiocare in modo costruttivo e creativo con gli altri 
 
ÅAcquisire consapevolezza di sé e del proprio corpo 
 
ÅSviluppare il senso di identità personale, percependo le 

proprie esigenze e sentimenti, e saperli esprimere in modo 
sempre più adeguato 

 
ÅRiconoscere i più importanti segni della cultura, del territorio, 

delle istituzioni 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE ATTESE   

CON LõATTUAZIONE DI TALI PROGETTI   
 

attraverso lõesperienza , il divertimento e lõarte di òimparare facendoó. 
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(Piano Diritto allo studio): 
 
1. tǊƻƎŜǘǘƻ   t{L/hah¢wL/L¢!Ω 

2. tǊƻƎŜǘǘƻ   [Ω !w¢9 59[ Y!aL{IL.!L 

3. Progetto   SE DICO FILASTROCCA 

4. Progetto   STILI DI VITA SOSTENIBILI 



1. Progetto   PSICOMOTRICITÀ  

 
Attività  che coinvolgono la sfera  delle  emozioni e dellõespressivit¨  
attraverso  i movimenti  del corpo utilizzando  il  gioco come elemento di 
sviluppo. 

Obiettivi formativi 
Consapevolezza e controllo del proprio corpo. 
Conoscenza dello spazio e orientamento 

Destinatari Classi prime 

Risorse professionali  Esperti esterni 

Periodo / durata A partire da Marzo 10 incontri per classe 


















